


Offene Aufgaben ermoglichen

Die offene Aufgabe steht im Zentrum des kompetenzorien-
tierten Unterrichts. Damit intensive, individuelle Lernprozesse
stattfinden kdonnen, miissen bedeutsame, reichhaltige und
kognitiv aktivierende Lernaufgaben bereitgestellt werden.
Gute Aufgaben sind anregend und zielorientiert. Offene Spiel-
und Lernaufgaben lassen zudem eine Differenzierung inner-
halb der gleichen Aufgabenstellung zu.

Kriterien einer offenen Aufgabenstellung

Der Inhalt und die Umsetzung «guter» Spiel- und Lern-
aufgaben beinhalten nach Reusser (2014) folgende Kriterien
fiir ein erfolgreiches Gelingen von Schritt 3:

Die Spiel- und Lernaufgaben

— sind fachlich bedeutsam,

— wecken Neugier und motivieren, sich auf den Gegenstand
einzulassen,

— begiinstigen individuelle Lern- und Bearbeitungswege,

— laden zu griindlichem Verstehen und Probleml6sen ein,

— trainieren und festigen Fertigkeiten und Strategien,

— fordern fachliche und iiberfachliche Kompetenzen,

— stimulieren Schiilerpartizipation, Lerndialog, Kommuni-
kation,

— bieten Kooperationsmoglichkeiten und

— ermoglichen aktiv-entdeckendes und selbstgesteuertes
Arbeiten.

Mit dem Ziircher Lehrplan 21 ist die Einbettung offener

und kompetenzorientierter Unterrichtselemente wichtiger ge-
worden. Wenn Kinder unbewusst und fur sich selbst lernen,
hat das einen positiven Effekt auf die Lernfreude und -moti-
vation. Erlebnisse, die personlich interessieren, emotional
beriihren und aus einer inneren Motivation heraus durchlebt
werden, pragen und bleiben oft lange Zeit in Erinnerung. Diese
Effekte werden bei Kindern im freien Spiel auf optimale und
natilirliche Weise erzeugt: «Ein Spiel ist eine selbstbestimmte
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Herausforderung mit einem Ziel, das in der Herausforderung
selbst liegt» (Stocklin, 2020). Indem Schiilerinnen und Schiilern
die Moglichkeit erhalten, durch kompetenzorientierte und
offene Aufgaben an sich selbst zu wachsen und das Lernen
erlebnisreich zu gestalten, kdnnen sie solche wertvollen Lern-
erfahrungen sammeln. Die folgenden Hinweise zu gehalt-
vollen Freispielideen und Unterrichtselementen bieten Anre-
gungen dazu.

Praktische Umsetzungsmoglichkeiten
Offene und kompetenzorientierte Freispielaktivitdten

Zur «Kompetenzforderung im Spiel» stellt die PHZH Filme
und Umsetzungsideen fiir den Zyklus 1 zur Verfiigung:

Spielprojekte zu einem gemeinsamen Thema

Schul- und Unterrichtsprojekte zu einem gemeinsam gelebten
Thema (z.B. «Pflanzen und Wachstum», «Theater», «Geld und
Einkaufen» oder «Spital») entsprechen einer ganzheitlichen
und kompetenzorientierten Grundhaltung. Die Lernziele und
die zu erreichenden Kompetenzen zum gemeinsamen Projekt
haben die Lehrpersonen als Lernbegleiterinnen und Lern-
begleiter stets im Blick. Der Weg dorthin soll méglichst gemein-
sam mit den Kindern gestaltet werden und kann somit dyna-
misch sein. Die Lehrpersonen beobachten die Bediirfnisse der
Kinder genau, geben Inputs und setzen wichtige Akzente
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durch anregendes Material und eine reichhaltige Lernumge-
bung. Das gemeinsame Weiterentwickeln des Projekts, das
Reflektieren und das Dokumentieren sind wichtige Bestand-
teile der Projektarbeit mit Kindern (Knauf, 2003).

Freie Spielsequenzen und Spielprojekte mit der Klasse sind sich
in der Grundhaltung dhnlich. Das Hauptziel ist eine spieleri-
sche und erlebnisreiche Herangehensweise. Das bedeutet, sich
mit Freude und Hingabe in eine Thematik zu vertiefen und
sich dabei konkrete Fihigkeiten und Fertigkeiten anzueignen.
Ein wesentliches Merkmal dabei ist, dass individuelle Wiinsche
und Bediirfnisse der Kinder beriicksichtigt werden. So haben
sie die Moglichkeit, nebst gemeinsamen Sequenzen ihren per-
sonlichen Interessen nachzugehen. Dafiir braucht es ein
offenes, dynamisches Lernsetting.

Freie Tatigkeit und individuelle Projekte

An einigen Schulen wird freie Tatigkeit oder individuelle
Projektarbeit angeboten, um den Kindern die offene Auseinan-
dersetzung mit Themen, die sie interessieren, zu ermoglichen.
Fiir eine Lehrperson allein kann das Coaching in diesem
Zusammenhang sehr anspruchsvoll sein. Hier bietet sich an, mit
den Schiilerinnen und Schiilern gemeinsam Lernpatinnen
oder Lernpaten zu finden (z.B. die Tante, Oberdrztin im Spital
oder der Nachbar, selbstandiger Grafiker). Auch Interessens-
oder Lerngruppen konnen sich gegenseitig unterstiitzen (z.B.
gemeinsam einen Garten anlegen oder ein Fussballturnier
vorbereiten).

Individuelle Lernprozesse im Unterricht férdern

Aufgaben und Unterrichtsinhalte sollten idealerweise in einem
optimalen Verhaltnis zum Wissensstand der Schiilerinnen

und Schiiler stehen (Vygotskij, 2002). Unabhdngig davon, welche
Unterrichtsform gewahlt wird, sollte sie Handlungs- und
Entscheidungsfreiraum erméglichen (Huf, 2006). Offene, kom-
petenzorientierte Lernsettings lassen eine natiirliche innere
Differenzierung zu. Merkmale dafiir sind inhaltliche Vielfalt,
unterschiedliche Sozialformen (Einzel-, Partner- und Gruppen-
arbeiten) sowie ein Angebot von Niveaustufen der Aufgaben.
Offene Arbeiten ermoglichen unterschiedliche Formen

von kooperativem Handeln wie das Vorsagen, Abschauen,
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Vergleichen, Zur-Verfiigung-Stellen von Arbeitsmaterialien,
Erfragen und Kooperieren (Naujouk, 2000).

Offene Aufgabenstellungen formulieren

Eine Aufgabe kann offen formuliert sein und kognitiven Spiel-
raum ermoglichen. Dabei kommt es stark darauf an, wie die
Aufgabe gestellt bzw. formuliert wird. Offene Formulierungen
regen das eigenstandige Denken an und ermoglichen indivi-
duelle Lern- und Losungswege (Hunziker, 2017). Zwei Beispiele
zur Aufgabenstellung «eine Kugelbahn bauen»:

— Offene Formulierung:

«Bildet 2er Gruppen. Uberlegt euch nun, wie eure Kugelbahn
aussehen soll. Sammelt zusammen, was ihr dafiir braucht und
baut sie gemeinsam.»

— Geschlossene Formulierung:

«Ich teile euch in 2er-Gruppen ein. Baut gemeinsam eine
Kugelbahn. Dafiir erhaltet ihr eine genaue Anleitung und einen
Bauplan. Fiir die Umsetzung steht euch Karton und Klebeband
zur Verfigung. Gruppenchef/Gruppenchefin ist xy.»

Offene und kompetenzorientierte Aufgaben unterstiitzen
dabei, Kinder nach ihren individuellen Bedurfnissen und
Fahigkeiten zu fordern und sie in ihrer Selbstwirksamkeit zu
starken. Die unterschiedlichen Modelle mit offenem Aufgaben-
charakter zeigen, dass die Umsetzung vielfiltig sein darf

und soll. Fiir eine erfolgreiche Umsetzung ist es jedoch grund-
legend, weitere Aspekte wie die Spiel- und Lernumgebung,

die professionelle Lernbegleitung, die gemeinsame Lernkultur
und die Reflexion und Dokumentation in Bezug auf das
Lernen mitzudenken. Siehe dazu die folgenden Schritte im
8-Schritt-Modell.

Zu den Videos

B [

Hiitten bauen Niisse knacken Kartonhaus
gestalten
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Denkanstésse zum Ermaéglichen von offenen Aufgaben

Die offene Aufgabe steht im Zentrum des kompetenzorien-
tierten, binnendifferenzierten Unterrichts. Lehrpersonen und
Schulteams kénnen durch das Nachdenken iiber die Thematik
neue Prozesse in Gang setzen. Folgende Denkanstdsse konnen
dabei unterstiitzen:

1 Der Unterricht ist kompetenzorientiert ausgerichtet.

2 Der Unterricht gestaltet sich mehrheitlich facheriiber-
greifend.

3 Der Unterricht ist erlebnisreich gestaltet.

& Der Unterricht beinhaltet mehrheitlich offene Lern-
sequenzen.

5 Freie Spielsequenzen und/oder Spielprojekte sind fester
Bestandteil des Schulalltags.

6 Freispielsequenzen finden regelmassig statt.

7 Es werden langerfristige und regelmassige Spielprojekte
(z.B. zu einem gemeinsamen Thema) durchgefiihrt.

8 Partizipatives Lernen ist ein wesentlicher Bestandteil
im Unterricht.

9 Das Leitbild des Gesamtschulteams fokussiert die Kompe-
tenzorientierung.

10 Bei Aufgabenformulierungen wird darauf geachtet, dass sie
moglichst offen gestellt werden.

1 Die Schiilerinnen und Schiiler erhalten viel Zeit und Raum,
um eigene Projekte zu verfolgen.

12 Die Grundhaltung des Gesamtschulteams ist offen gegen-
tiber Binnendifferenzierung und individualisierenden Unter-
richtsformen.

13 Der Unterricht lasst individuelle Lernprozesse auf unter-
schiedlichen Kompetenzstufen zu.

14 Der Unterrichtsinhalt schafft einen direkten Bezug zur
Lebenswelt der Kinder.
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